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Area of

Algebraic techniques won't always reveal a key point.  One trick:  Substitute 
 r for  r since sometimes the point of intersection will have an angle that's, for 
instance, π radians (or some multiple thereof) away from the other angle, and  
r  is negative!

But the best way is to be clear on what the picture is and determine the 
relevant values for each function.  Technology is a HUGE help in this!!!  
(Wish I'd had it when  I  took calculus.   This stuff would've been a whole lot 
less mysterious!)

The general idea:



111028114.notebook

3

October 28, 2011

Oct 2812:21 PM



111028114.notebook

4

October 28, 2011

Oct 2710:51 AM



111028114.notebook

5

October 28, 2011

Oct 2711:07 AM



111028114.notebook

6

October 28, 2011

Oct 2711:09 AM

I still always end up graphing an entire 2*pi's worth of the graph, unless I can clearly see that I'm 
retracing my steps.   The symmetry considerations, for me, are more confirmation of my graph 
than a real assistance to graphing, itself.  I just have to plug on through at least once around, just 
to make sure I didn't miss any cutesie little loops.
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By Theorem 11.2.6
Arc Length is given by  L :
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