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3.1 Quadratic Functions and Models

We're "good" at completing the square to solve an equation.  Probably less 
good at re­writing a quadratic function in "vertex form."
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#s 1 ­ 4  See Video

5

7

https://harryzaims.com/public_html/121-online/1340-online-fall-23/videos/Chapter-3/3-01/video/01-04-Vertex-Form.mp4


3­01­notes.notebook

3

October 08, 2023

10

14

Two methods:  

1. Compete the Square and find the vertex.

2. Use x­intercepts and symmetry to find h.  Then find k via k = f(h)!
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I used Wolfram Alpha for this.  Just clobbered it.

Extrema of y=2*x*(x­4)+7

What I typed into Wolfram Alpha

https://www.wolframalpha.com/input?i=Extrema+of+y%3D2*x*%28x-4%29%2B7
https://www.wolframalpha.com/input?i=Extrema+of+y%3D2*x*%28x-4%29%2B7
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160729/40000



3­01­notes.notebook

6

October 08, 2023

17

Extrema of ­sqrt(7)x^2+x+1
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Quadratic

Function in

Standard or 

Vertex form.
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In trig, you'll be able to build this model, with y 
as a function of x, as the textbook authors have  
done.   Usually we  ease you into it, with y as a 
function of time t, in seconds, and the ball flies 
straight up and down (i.e., moves in 1 
dimension).
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Nugget:  Perimeter is 24 ft.
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