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If we can do that, we can graph a large family 
of OTHER functions, pretty easily.

Basic Functions Quick Primer

Constant
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But when you're graphing x4 by itself, go ahead and 
just make the x2 shape.



3
Sep 128:40 AM

Looks like I cheated you of the basic graph of x3

Let's do that on the next page.
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f (x) = x3

f (x) = x5, x7, x9, ... have essentially the same graph, symmetry, domain and range as x3.

I really want to see the basic graph, with 3 points labeled, and each successive graph to show 
where those points were moved to.



5
Sep 128:51 AM

Although we have other techniques for graphing lines, or because we have other 
techniques for graphing lines, it's useful to see how you can graph any line by 
shifting/stretching the basic function f (x) = x.

Vertical stretch 
by a factor of 3, 
i.e., multiply y
values by 3.

= g (x) = our goal.

Again, this isn't our typical method for graphing lines, but if you 
can follow this, you can do this for ANY function that's built out 
of our short list of basic functions.

I'll generate some more examples.

Up 5.
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A sequence of moves that will keep you on the right track:

1. Horizontal stretch/compress/reflect        f (ax)      Multiply x's by 1/a
2. Horizontal shift                                      f (x + a)   Left  a  (Subtract  a from x's)
3. Vertical stretch/compress/reflect            a f (x)     Multiply y's by a.
4. Vertical shift.                                         f (x) + a   Up a units.

If you stick to this sequence of moves, you will be OK.  If you mix up #3 and #4 you will NOT 
be OK.  If you mix up #1 and #2 you will NOT be OK.

You could do the vertical stuff first and then the horizontal, but why not just stick with what 
we have? 
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